M-Objects : Travelling

Le but du jeu est de faire défiler 'image (qui plts large que I'écran) a l'intérieur de I'écran
d’'un bord a I'autre.
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Le défilement peut s’effectuer de la gauche vedydéte ou inversement.
Pour une image verticale, on peut faire aussi piadément vertical. Enfin on peut combiner
les 2 opérations pour se déplacer dans une image.

Le travelling peut se faire a I'aide de I'outil Zonau de I'outil Position. Nous décrivons ces 2
techniques avec les versions 4.0 ou 4.5 de M-Ghject

1° Avec l'outil « Zoom »

o Importer une image panoramique
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o Placer un woutil Zoom » par« glisser/déposer » (1Ja ou I'on souhaite faire débuter

le « travelling »
o Faire un«double clic» sur le bouton gauche de la souris sur le boutaroden et

zoomera l'aide ducurseur afin que I'image occupe toute la hauteur de I'Bcra
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On remarque que le bord gauche de I'image coincide avec ld bauche de I'écran.
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o Placer un nouveay Zoom » (2)a la fin de I'image
o Faire un« double clic »sur le point de zoom que I'on vient de poser.
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On remarque que la valeur du premier zoom a été conserveée.

0 Mettre la valeu 00 dans la case« horizontal et cliquer sur ©K »
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On remarque que le coté droit de lI'image coincide avec le hivait de I'écran.

Lors de la « lecture » le déplacement s’effectutadioite vers la gauche. Pour obtenir un
déplacement de la gauche vers la droite on invessealeurs, 100 pour le point de gauche et
0 pour le point de droite.

Pour obtenir un déplacement vertical, on laissalaur de « horizontal » a 50% et on joue
sur la valeur de « vertical ».

Atelier CREATION ABM Rennes 3 M-Objects « Travelling



2° Avec l'outil « Position »

Cette méthode est intéressante si I'image a paitebala hauteur de I'écran (exemple image
3000x768 pour un écran 1024x768).

o Placer I'image sur une piste de M-Objects.

o Placer un premier outil « Position(3)

o Faire un double clic sur le point de position pouvrir la fenétre de disposition zone
image (voir détail de la fenétre a la page suiante
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L’image est incluse entierement dans la
« fenétre-écran », elle est donc réduite

Disposition zone Image

Positionnement de Mmage pour rentrer entiérement dans la largeur
(RS de la fenétre.
i
000% | @[] @ 10000 % o Cliquer sur« Configurer 'image
a a sa taille Réelle » (4)
100,00 %

Mote:

La Taillz et la Pasition de la £one Image peuvent auss
Etre modifigz en Déplagant le Cadre Magenta danz la
Fenétre de [Ecran en Utilizant la Sourns.

[ ]Images ajustées suivant Fenétre dlncrustation

[ Copiez la Pozition du R églage Précédent ]

[ Retour & lAffichage Plein Ecran ]

[ Configurer Image & za T aille Réelle (A) ]

Dynamigue

Limité & [mage Actuelle

Courbe Fluide voizing Depuiz le Féglage Précédent
Approche Continue depuiz le B églage Précédent

[ Interactivity ] I )4 ][ Annuler ]

Résultat : 'image occupe toute la hauteur de I'écran maisd® I'écran horizontalement.
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Voir le détail de la fenétre « Disposition zone gaa page suivante.
On remargue quele bord gauche de I'image est a —36.81% soit éomea gauche de
I'écran et que le bord droit est & 136.81% soitleimors & droite de I'écran.

Disposition zone Image X o Lacase centrale étant cochi, on
” , ecrit0 dans la case de gauche
Faozitionnement de l'lmage
00803 (5).
== | 0 Cliquer surOK

i
(5) [w81% | eapE 13681 % |
o
Mote:

La Taillz et la Pasition de la £one Image peuvent auss
Etre modifigz en Déplagant le Cadre Magenta danz la
Fenétre de [Ecran en Utilizant la Sourns.

[ ]Images ajustées suivant Fenétre dlncrustation

[ Copiez la Pozition du R églage Précédent ]
[ Retour & lAffichage Plein Ecran ]
[ Configurer [Tmage & za T aile Féelle |
Dynamigue

Limité & [mage Actuelle
Courbe Fluide voizing Depuiz le Féglage Précédent
Approche Continue depuiz le B églage Précédent

[ Interactivity ] [ ] 4 ][ Annuler
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Résultat : le bord gauche de I'image touche le bord gauch&dean. L'autre bord est a
173% donc trés en dehors a droite de I'écran
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o Placer un nouveau point a droite de I'image. Ouarfenétre par un double-clic sur le
point. On constate que le point est une copie dmr point.

y 5 Prajection (591ps)
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Blate:

La Tafe et la Position de la Zooe Image peurvent s
&liem moddids en Diéplecant ls Cacke Magents dans ks
Fenétie de MEcian on Litkant L Sounes

[limages apstées suivant Fendtre dincnastation
| Copms la Posibon du Réglage Précédert

| Reetour i TAdfichage Plein Ecian
{ Canhgurer Mimsge b £a T ale Résle

Diyirasstinips

[#] Lirvat# & Nmsge Actusls

[¥] Counbe Fhude voizne Depus le Ribglage Précddent
[} Approche Continue depuis bs Féglags Précédent

| Interactivity | ok || Avude |

o Entrer la valeur 100 dans la case de droite.
o Cliquer sur OK
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Résultat : le bord droit de I'image coincide awbdrd droit de I'écran.

[#] Projection (60fps)
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