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M-Objects : paramétrer l'écran virtuel  

pour diffuser un programme sur plusieurs vidéoprojecteurs. Fiche 52 

 

Source : d’après Patrick Boucher Diaporam@forum  

�

Prenons un exemple "classique" : 2 vidéoprojecteurs 1440 x 1050 avec un recouvrement de 

25% (soit 360 pixels de chevauchement) 

�

1° Il faut déjà commencer par paramétrer le dit écran virtuel au bon format 

Réduction à 75% de la taille originale [ 1018 °] 590 ] 

�

clic droit sur l'écran virtuel / option écran virtuel 

 

2° on fixe les dimensions totale de l'écran de diffusion soit 1440 + (1440 x 0.75) = 2520 

pixels de largeur pour une hauteur de 1050. 

 

Réduction à 75% de la taille originale [ 1018 x 590 ] 
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�

3° on affecte la première sortie vidéo du poste informatique on définit où commence et où se 

finit la fenêtre de diffusion pour ce vidéoprojecteur (ici c'est celui qui projette à Jardin, gauche 

de l'écran quand on le regarde depuis l'espace public). 

 

 Réduction à 75% de la taille originale [ 1018 x 590 ] 
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Réduction à 75% de la taille originale [ 1018 x 590 ] 
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�

�

bien penser à cocher pour chaque écran l'option activer 

 

5° quand on veut "affiner" les choses en fonction des vidéoprojecteurs on peut corriger le soft 

qui permet le recouvrement des images. 
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Réduction à 75% de la taille originale [ 1018 x 590 ] 

�

�

la fenêtre de gestion du soft  

 

Réduction à 75% de la taille originale [ 1018 x 590 ] 
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Réduction à 75% de la taille originale [ 1018 x 590 ] 

 

Réduction à 75% de la taille originale [ 1018 x 590 ] 
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�
c'est une opération assez fine à réaliser mais pas indispensable , elle permet d'affiner les 
choses quand on a des images très sombres ou au contraire avec beaucoup de nuances dans les 
clairs. c'est à paramétrer en fonction des vidéoprojecteurs et de leur contraste. pour résumer 
brièvement on adoucit ou durcit la transition entre les projecteurs. 
 
voilà c'est finit tout prêt à partir pour votre premier montage numérique « multi-écrans ». 
 
 
vos images de diffusion seront donc au minimum de 2520 x 1050 (pour l'exemple cité) vous 
travaillez comme pour un programme mono écran puisque c'est le logiciel qui gère le 
découpage y compris les zooms et autres animations. 
 
 
Quand la fonction « multi-écrans » n'est pas activée dans la clé on peut travailler avec l'écran 
virtuel actif sur un seul écran, c'est au moment de la diffusion qu'il faudra la clé avec 
l'extension qui va bien. 
 


