Manuel M-Objects fiche5

g L’ échelle de temps

Labarre de temps étant active (en gris bleu), lafenétre d outils « temps » est ouverte
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L’échelle afficheici heures: minutes : secondes
Letriangle vert indique la position de lecture
Le compteur affiche la position du
curseur de lecture en heures: minutes:

secondes.dixiémes de secondes

Cliquer sur lesicones « loupet+ » et « loupe- » modifie I échelle des temps
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Le «curseur delecture » peut ére déplacé manuellement en cliquant sur le triangle et en le
déplacant en maintenant cliqué sur lui.
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Description rapide de quelques outils:

[7 Paint de Temps Point de temps sert de repére
Margueur Segment
E Margueur d "Amét

Marqueur d’arrét arréte le défilement du show

@ bloguer Remote
| “Index

Un « clic droit » sur la « barre de temps » permet d ouvrir la fenétre suivante:

[222 m.objects v3.5 - [show1]
Fichier Ediion Contréle Visualisation Options Aide
J O@H | | 22> & & 2 @ ‘EI|DI] B 0a 2 B BE

fofl || Poirt de Temps
[ Marqueur Seqment

A=)

[7¢ Marqueur d'Amét
[§@] bloquer Remote
“Index
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Tout Sélectionner
Sélect. Evénements Précédents
Sélect. Evénements Suivants

Edition Compasant

| | i

F1 pour ['Aide

‘4 demarrer i3 Manuel MObj1106 - M... | il Manuel MObj Fiche5 -... | i ComplémentM-Objec...  [Z m.objects w3.5-[sho... | [ Adobe Photoshap

Nous reviendrons sur les fonctions de cette fenétre.

g Lafenétre «Projection_images »

Sélectionner cette fenétre en cliquant sur labande

Résultat page suivante.

Atelier CREATION ABM Rennes 2 Manuel M-Objects Fiche 5



T m.objects v3.5 - [show]
Ficheer Edibon Contrdle  Visuskisation Options - Aade
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" Parier B.1 . ‘Zoom (Valeur de Réglage)
E' Sointilemant |_ Foemm ([Dhynamigua)
g Vot | Rotation (Valsur de Réglage)
[P Poation image (Valew de Riglage) [R Rotation (Dynamique)

{7 Poation Image {Dynamigus) [ “Standard

] LT— [FLIRES

Labande bleue indique que lafenétre « images » est sélectionnée. La fenétre « outilsimages » est
ouverte.

g 1° Outilsdela fenétre « images» communsa « |’argentigue » et au « numérigue »

Standard .
E}'*‘Eis::lud

Double-clic sur Standard pour ouvrir la fenétre suivante

|ﬁ Fatation [Dynamigue]

Diréesz [en1/10z]
: _ Cette fenétre permet de définir :
Durée Fondu-0.: S
o - -ladurée du fade avant
ERHIEE Broiect: _ - - ladurée de « projection »
Durée Fondu-F : - - laduréedu fade arriére

L Q. J [ Apnnuler ]
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Iperiion image Std, o Sur laversion 4 de M-Objects les fades

avant et arriere sont les mémes
Durée Fondu: —
Cwrée Project.: (400 s

L OF. J [ Annuler J

g 2° Outilsdela fenétre « images » propres au numérigue

—_—

Farser B Loom (Valeur ce Héglage)
|4
[ Scintdlemant [ Zoaen (Dynamioue)
E Wolst H_- Rotation (Vales de Fégage)

. Postion image (Valewr de Fighge) [R FAotation (Dynamigue)
l_. Feadson image (Dyramegue’ E-: “Standard

Position Image
Zoom
Rotation
Cestrois outils s'utilisent par « Glisser / Déposer »
Lesoutils « Valeur de Réglage » n’ existent plus dansla verson 4 de M-Objects

Voir le détail de I’ utilisation des outils par la suite.

g 3° Placer desimages dans la fenétre « projection »

Revoir fiche 4 « Table de Montage »
Ouvrir latable de montage
Ouvrir des images

B Table Lumineuse - Projection
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Classer les images

Double clic sur « Standard » et fixer les valeurs de fade et de durée de projection
Sélectionner une ou plusieurs images (revoir les commandes de Windows)

« Glisser / Déposer » les images dans la fenétre « images »

D E afaflw - &G A 9 P OD P+ B EER %, 0O

g 4° Modifier leniveau delalumiere

Déplacer verticalement les boutons
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g 5° Modifications de position, durées de fades et de projection

F Déplacer toutel’image:
cliquer sur labarre en bas de I'image (les boutons sont « enfoncés »)
maintenir cliqué et déplacer

:|I|||||||||I||P"|||:| i el il |

Y 2 V'

F Déplacer un point :
Cliquer sur le point et le déplacer

F Sdectionner plusieurs points consecutifs

« Clic gauche » avant les boutons, maintenir cliqué et se déplacer afin d’encadrer les
points (manipulatjon de Windows)
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F Séectionner plusieurs points non consécutifs

En maintenant enfoncée latouche Ctrl cliquer successivement sur les boutons a sélectionner
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F Séection d’ événements
Cette fonction permet de sélectionner un groupe d’'images, de fichiers « sons » ou I’ensemble des
deux.

Aller dans les menus Sélection Evénements
0 Tout Séectionner pour sélectionner des éléments du début alafin du show
o0 Séect. Evénements Précédents pour sélectionner les éléments qui se trouvent avant
le curseur de lecture
0 Sélect. Evénements Suivants pour sélectionner les éléments qui se trouvent apresle
curseur de lecture

0 Tout Déséectionner

UL m.objects v3.5 - [Yangi]
Fichier M-l Contrile Visusksaton Optors  Aide 003?5-..}88

& Bl o BERelada|onele® EER

Créer Nowvel Objet tns [al1 Scantilemart [R Fataticn (Dynd
Editar Objat Ertbar [ Poatson image (Valsur da Régiage)  [F] "Standard

Détruine Objet(s) SSectionné(s) Del [ Posteon Image (Dynamiqus)
[ Zoom (Vaber de Réglage)

; Eu"l e E::Ex r_ Leeemn {Dymarmioua)
; v [ R Rotation (Valeur de Réglage)
; : NzEal
- Compreds [ Expand Area
F Polycoper

Vérroular Evenament(s]

Dévirrouller Evenementis)
Création Groupes JEvenements
Sonder Groupes Evénemenits
Selecton Evénements Compesants Actifs
Tous les Composants

Cirl+4
sl «A

§ Composants Actifs pour sélectigfiner lesimages ou les
sons (selon lafenétre active
§ Tousles composants

Remarques : il existe des raccourcis par exemple :
- Ctrl+A

Un clic sur les 2 boutons de la souris permet de

selectionner les composants actifs se trouvant a

droite du curseur de lecture

Un clic droit au milieu de la fenétre permet

d ouvrir le menu de sélection
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F Sélectionner un nombre entier d’images

Faire par exemple un clic sur les 2 boutons de la sourisici au niveau du curseur de lecture.
Résultat I'image 03 n’est sélectionnée qu’ en partie

Enfoncer latouche Ctrl et cliquer successivement sur les boutons

Remarques : En enfongant la touche Ctrl et en cliquant sur la barre du bas de I'image on obtient le
méme résultat.

On désélectionne le tout en cliquant sur la fenétre image en dehors des images

En effectuant les opérations de sélection sur des boutons déja selectionnés on
désélectionne.

g 6° Déplacer la ou lesimages sélectionnées
Cliquer sur un des points sélectionnés puis déplacer en maintenant cliqué

g 7° Supprimer uneimage
Sélectionner I'image
Cliquer sur latouche Suppr

g 8° Dupliguer uneimage
Sélectionner I'image
Ctrl+C ou menu Edition et Copier Sélection
Ctrl+V ou menu Edition et Insérer le contenu du Presse Papier
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g Trandgtions et effets de base
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Cut : extinction rapide de la lunhiére de la premiere image et aygmentation rapide de la lumiere de
ladeuxieme image
Scintillement : placer un point de scintillement par « glissgr / Déposer ».
Un double clic permet d ouvrir la fenétre de scintillemen

1° Fade prédéfini (I'intérét est tres limité)

Clic droit dans lafenétre d'outils
Clic sur " Créer Nouvel Objet" puis sur " Outil de Fondu"

E 22,7 Praj. Tranzport

Créer Mouvel Objet 5 3 Cutil de Fondu
Editer Cbjet Panist Diapas

Détruire Objet(s) Sélectionnsés)

Supprimer kout | Outils inutilisés

Commande Fondu Quverture/Fer...

Diurge; £1Ds Projecteurs:

[ 0K ] [ Annler ]

Utiliser un" Cliquer Glisser”

° 2° Fades autres que linéaires

Clic droit sur la barre

Enter
Détruire Objet(s) Sélectionné(s) Del

progressive
dégressive

Création Macro

Palycopier

Exemple : courbe progressive
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g Lafenétre « audio digital »
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On place les éléments de son par un « Glisser / Déposer »

Remarques: - surlaversion4 de M-Objects:
- Ondispose d un raccourci pour importer du son

- On peut inverser les fenétre « Images » et « son » par un « Cliquer / Déposer »
(cliquer sur la bande bleue, maintenir cliquer et glisser vers la nouvelle
position)

- On peut modifier la hauteur de la fenétre

- onpeut fermer lafenétre
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Remargue : les sélections, déplacements, réglage du volume du son sont identiques aux actions sur
les images.
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