Manuel M-Objects : fiche 39

Comment remplacer une image par une autre

Le but du jeu est de remplacer I'image "jardinQ@&" une autre en conservant la durée et le
zoom.
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> Double clic sur la barre duas de I'image ce qui ouvre la fenétsiivante

» cliquer sur Parcourir" afin de sélectionner la nouvelle image ce quireda fenétre
de la page suivante

Editeur Image

Général
Mom lmage: 1024 » 535, TrseColor, 264kE
| jardin00z noneE
Dozzier
|'-.F'i-:'\iar|:|ir1|:l|:l2.i|:-g | [ Parcourir... ]
Profil Couleur ICLC: {3 supprimez (%) aubo () activez

Fode Incruztation lmage

Atelier Création ABM Rennes 1 Remplacer une imageupa autre 2008-04



Quvrir

Regarder danz

< i deégradez, jpg

[ déarade.jpg

|5 Fic

V|__‘,| ? e v

[ jardinonz. jpg
[ jardin0nz. jpg

@masqueFenetre.jpg
Emasque@va.jpg

: jardinDD4.jpg @masqueRund.jpg

1
iﬁfenétrel.jpg EjardinDDS.jpg Enuages.jpg
EFenEtreZ.jpg 2 jardin00e.ipg
=
IjardinDDI Jipg m.objects-directah2. png
Narm du fichier : jardinD0E jpg Dl ower |
Fichiers de type ilmageg vi [ Anruler ]
Scan

Saurce Image:

l‘-.-’ideu:u-.f‘-a\-’ebcam V| Chuoix

Rézolution Pixelz [plus grand cotel:

1024

v|

Raotation: [] 90° & droite

hirair: [T horizontal [ vertical

l-__i_c_F_'u_ier_S Livant:

[ inhie #d | Affichage Apercu
[ Lancement Acquisition jardin06. jpg

1024 » 683, TrueColor, 30KE

» Sélectionner la nouvelle image

» cliquer sur'Ouvrir"
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» donner un nouveau nom a l'image si nécessaire.

Le résultat est donné a la page suivante.
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