Manuel M-Objects fiche 3

g Lectured’ un « show » existant

Ouvrir une déemonstration par exemple "lernenl”. Pour cela:
o cliquer sur I'icbne M-Objects
o sélectionner "ouverture show" dansle menu déroulant "fichier"
0 ouvrir ladémonstration " lenenl.mos' dans:
m.obj ects Data\Show\demo\ler nenl

La fenétre ci-dessous S ouvre.

Remargue : M-Objectst en mode Démo n’ empéche pas de lire un « show » de plus de 2mn.
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On peut fermer les fenétres " Mode-Démonstration” et les " fenétres de statuts
Projektion et Digital Audio” celle-ci sont encombrantes et peu utiles.

Remarque : le compteur fait partie des « fenétres de statuts » il vaut mieux le conserver.
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g L’écran virtuel

La fenétre de projection est indispensable pour voir le résultat du travail. Si elle n'est
pas ouverte, cliquer sur I'icOne correspondante.
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On peut modifier lataille de lafenétre " Projection” (Ecran). Il s agit d’ une fenétre
«Windows ».

Un menu s’ ouvre par un clic droit sur I’ écran.

v Stop
Powse

Fay

Option Boran Yirbuel
Affchage des positions images

Flen-Eoran

Déplacement Ecran Yirtuel sur Barre de Tache & TAmét
& propos du Modules m.objects Dirsctay

Fermer Ecran Virtuel

Atelier CREATION ABM Rennes 2 Manuel Mobj Fiche 3



Un menu plus conlplet s ouvre par un clic droit sur labarre supérieure de |’ écran.

e

Play
Dotion Eoran Virtuel
Affichage des positions mages

Men-Ecran
affichage Fendtre prédéfinke 4 TArrét
Deplacement Eoran Virtuel sur Bame de Tachs a Firrel

& propos du Module moobjects DirectAy

Dépdarer
Tale

On peut modification le format de I’ écran par un clic droit sur la fenétre. Puis en
cliquant sur " Option Ecran Virtuel" .

Esc
Space
Space

Cption Ecran Virtuel

Lafenétre de la page suivante s ouvre.

On peut faire afficher I’ écran virtuel sur toute la surface de I’ écran du PC. Pour cela
sélectionner « Plein-Ecran »

21 Projection (60fps) sw0 o
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Affichace dei poebors Mg
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1. Cocher « Fixe »

- | Affichage gt_ﬁ;éga_r_t[tign_lﬁ_r_:lan: ___Génélf_lﬁur Yidéo |
permet de definir . Options Ecran i Post-traitement Images :
manuellement lataille
I’ écran en nombre de points Résolution

horzontal : vertical
2. Verrouillage \SFNE | 71200| [ s00|
]

automatique sur carte
VGA donne al’écran de—|
M-Objects laméme Aspect Ratio: horizortal : vertical
dimension que I’ écran | 3:2 (35mm) | | | | |
de I’ordinateur.
3. Menu déroulant
« Aspect Ratio » cm/’ Calcul
da Iquer SJI’JG bout Saturation Additive par Logiciel
faut apparaitre le menu ; 2
suivant. Meilleure Qualité (recommandée)

L — (%) Mémouillage automatigue sur carte :

| ok ][ Annuer

Aspect Ratio:
i 3:2 (35mm) M 3:2 correspond au ratio des diapos argentiques

1:1

Tk

~35:4 (PC)

4:3 (PC. TV}
3:2 (35mm) Ciel
1.66:1 (eur. Ecran Large) di
16:9(TV)

1.85:1 (am. Ecran Large)
2:1 (Panorama)

2.2:1 (70mm Cinéma)
2.35:1 {Cinémascope)
autre
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g Lecture du « show »

Mettre le curseur de lecture au début de laréalisation.
On peut déplacer manuellement le « triangle vert » en cliquant sur lui et en se

déplacant vers le début en maintenant cliqué.

Fichier Editon Confrdle VisualisaNon Options Aide

|_ Poirt de Temps
== Margueur Segment

E Margueur d Amét
@ bloguer Remote

“Index
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On peut aussi revenir au début a I’ aide de latouche de retour du clavier de I’ ordinateur.

Lancer lalecture. Soit :
o0 Encliquant sur I'icone

]
LLk w0l s w0 - (s )

o0 Encliquant 2 fois sur la barre d’ espacement du clavier de I’ ordinateur (cliquer
une fois met la lecture en pause)
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Mettre en pose en cliquant sur I'icone ou en appuyant une fois sur la barre
d’ espacement

E R ecTS vl - [ sheow )
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Arréter lalecture avec I’icones.
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g Sauvegarde du « Show »

Le « Show » ayant déja un nom,
il suffit de cliquer sur I'icone.

On peut aussi ouvrir le menu déroulant fichier et sélectionner « Enregistrer Show » ou
« Enregistrer Show Sous » pour lui donner un nom

(12 m.objects v3.5 - [show1]
Fl= -8 Editon Contrdle Visualisation Options Aide

Mouveaw Show Cirl=+h Lo o ¥
Ouverture Show Crl+0 L r
Fermeture Shiow

Enregizl:rer- Show
Enregistrer Show Sous

Enregistrer Confiquration sous
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