Manuel M-Objects : fiche 27

Utilisation de I’'horloge

Position absolue de la téte de lecture

» Cliquer sur lebouton ci-dessoupermet d’'ouvrir leS fenétres

La fenétre de droite«(’horloge ») indique laposition absolue de la téte de lectunear rapport a
I'origine du show.

L’horloge affiche heures: minutes : secondes dixiemes de secondes

00:01:28.68 %

Position absolue d'un point d’'une courbe

Cliguer sur un point et I'horloge affiche la positiabsolue de ce point. (Cela s’appliqgue aux images
0OuU aux « éléments de sons »).

Atelier Création ABM Rennes 1 horloge fiche 27 2(BB-



Déplacement de point a point d’'une courbe, d’une idge...

» Cliquer sur urpoint d’'une image

e Cliquer sur la fleche> ou < pour obtenir un déplacement jusqu’au point suiwanprécédant
en restant sur la méme piste. (Cela fonctionne auss les « pistes son »).

» Cliquer sur* o& permet de passer au peiptus proche sur la piste au dessus ou sur la
piste en dessous.

La téte de lecture se positionne sur le nouveau poisélectionné et I'horloge indique la « date »
correspondante.

Position absolue d'une image

» Cliguer sur labarre inférieure de I'image sélectionne toute I'image.

* L’horloge affiche
La position dulébut de
limage
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Position relative de la téte de lecture

» Placer la téte de lecture dans une premiéere positio

* Appuyer sur la touche de « tabulation » (I'horl@dche alors 00 :00 :00.00 en rouge)

» Déplacer la téte de lecture : I'horloge afficherenge la durée qui sépare la position actuelle
de la position de départ. (Attention : relachdodeton de la souris fait revenir I'affichage de
I’'horloge en mode normal®)

Déplacement d’'un point, d'une image, d’'un échantithn de son

De la méme fagon qu’on déplace la téte de lecturg@eut déplacer un « point de courbe » d’une
« valeur de temps » donnée.
Idem pour une image ou un « €élément de son »
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