M-Obijects : fiche 23

Carte graphique

Il est conseillé d'utiliser une carte ATL
La mémoire RAM doit-étre « dédiée »et non « partagée » comme sur certains portables.

Un constat évidant en défaveur de la carte GeFastka présence trés nette de crénelage.

Le crénelage ou aliasing est I'effet « marchesadibsr » apparaissant lorsqu’on trace une
droite a I'aide d’un logiciel de dessin

__—_

Disposant d’'une carte ATl et d'une carte GeForcendene niveau, je constate un crénelage
beaucoup plus marqué avec la GeForce. Cette différest nette, en particulier, avec
certaines polices de caractéres.

La copie d’écran ci-dessous en donne un exemple.
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Il est possible de diminuer le crénelage de leedadForce mais ceci se fait au détriment de la
fluidité des transitions.

4 NVIDIA GeForce Go 7400
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Application : Profil actif
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Comment est réalisé I'anti-crénelage ?

L’anti-crénelage est obtenu en ajoutant des peintdégradé autour de la ligne crénelée. Plus
I'anti-crénelage est important, plus les pointsiggse sont nombreux et les nuances fines.
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