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Manuel M-Objects : fiche 22  
 

Ascenseurs 
 
Les fenêtres sont de type « Windows ». Les ascenseurs se manipulent comme dans tout logiciel de type 
« Windows » en maintenant cliqué sur le rectangle et en déplaçant avec la souris 
 

 
 
Autre méthode 
 

• La molette de la souris actionne « l’ascenseur » horizontal 
 

 
 

• « Shift » + la molette de la souris actionne « l’ascenseur » vertical 


