Manuel M-Objects fiche 1c

Configuration de la liaison vers les projecteurs deiapos
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Cliquer sur Options Drivers

Pour les projecteurs 2050 associés a l'interfacedgtrosonic 4003, configurer comme suit :
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DansSélection des Drivers Requissélectionner Electrosonic et cocheElectrosonic
Steuereinheiten

DansConfiguration des drivers Actifs :
cliquer surklectrosonic Steuereinheiterce qui rend actif le boutddropriétés

Cliquer sur propriétés, ce qui ouvre la fenétrdessous.

Configuration pour les Unités de Contrile AY-Electrosonic [g|

Electrozonic &% - Drivers déclarés zur Ports Sérne

EETAPRO ES 5050 an COM1:

Info

Mouwveal Propriétés Supprimer ]

Fermer

il e

Cliquer surPropriétés ce qui ouvre la fenétre suivante

Exemple :Avec une interface Sonic 4003 et des projecteursl&o2050

x]

Options Drivers

Dirivers Dizponibles Dirivers Activés

Sélection des Drivers Bequiz Configuration des Drivers Actifs
i Arion
{fiy) Bassgen =- ES 4003, COM1:

D Braun = Projecteurs

lﬁ'ﬂl D ataton [01] Kodak, 5-44
lﬁ'ﬂl Jedam [02] Kodak, 5-44
i) Kindermarin
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i Leical Leiz

i Miiwo
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[ ] 4 ][ Apnnuler ]

SélectionneModele d'interface : ES 4003
Port : COM1

Type de projecteur : Kodak S-AV
Numéro 1

Valider par Schkieben
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Recommencer pour projecteur numéro 2 etc.

Driver, - AY-Electrosonic

Contrdlewur
Modéle Interface: Part:
ES 4003 v| |coMi: v
Projecteurs
Type Projecteur;
| 01 v | | K.odak 5.8

[ Options Avancées ]

| Schisken |

Par curiosité on peut regarder les options avargéieonnent les caractéristiques par défaut du
projecteur.

Paramétres Projecteur, r5_<|

Frojecteurs : Fonchions Avancées

[ ieile [ ]*olet [ ] Highlight

Fiéglages Projecteur [1/100z]

Durée Changt. une Diapo:
Durée d'accés Diapo suppl.:
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Configuration du port

° Port du PC

- Si le port est un port série
En principe c'est le port 1 si il existe sur untable
Sur un PC de bureau les ports sont en généralrmbrneade 2 qui sont COM1 et COM2

- Si le port série n'existe pas
Il faut utiliser un convertisseur USB série. Dar<as il faut regarder a quel COM cette liaison
correspond. Pour cela sous XP :
clic droit sur lePoste de travail menu déroulant
En bas du menu déroulant cliquer Buopriétés
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Proprietes systéme

"clu_ systé_[ne - I |- M__i_ses 3 iu:n_ur fautqm_qt_i_qgg_st“ | A_u;l_istanc_!a_ g |
Mom de l'ordinateur | b atériel I Avrance |
Syztéme
Microzoft Windows =P
. Editian farriliale
/ 'ﬂ Version 2002
u! . Service Pack 1
: Utilizateur enregistré ;
| — ipl
ABE39-0EM-0011303-00101
Fabricant et support technigue Portable
mobile AMD-Athlanitm] »P 2000+
310 MHz
COMPAQ. "+
[lnformatinns de support technique ]
Ok ] ’_ Annuler ] i

Cliquer sur l'ongleMatériel

Proprietes systéme

Restauration du spstéme _Mizes & jour automatiques

[ Géndral Mo de 'ordinateur [0

Agziztant Ajout de maténel
% L'Azsistant Ajout de matérnel vouz aide & installer un matériel.

Agzistant Ajout de matériel

Gestionnaie de pénphéngues

Le Gestionnaire de périphénques affiche |a liste de tous les
pérphériques matériels installés sur votre ordinatewr. Utilizez le
Gestionnaire de pérphéngues pour modifier les proprigtés de
l'un de ces pérphériques.

[

Profils matériels

Signature du pilote ] Lﬁestinnnaire de périphérgues

o

Les profils matériels wous offrent |a pozsibilité de définir et
d'enregiztrer pluzieurs configurations: matérnelles.

Profilz matériels

A distarce ' |

Avance

Ok l [ Annuler
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Cliquer surGestionnaire de périphérique

L Gestionnaire de periphériques

Fichier Action  Affichage 2
«-- @ES 28 |

g Carkes graphiques Al

Carkes PCMCIA
B8 Cartes réseau
“z Claviers
=) Contrdleur de lecteur de disquettes
=) Contrileurs ATASATAPT IDE
'B Contrdleurs audio, vidéo et jeu
ﬂ'&’ Contrdleurs de bus USE
_5 Lecteurs de CO-ROMDYD-ROM
g Lecteurs de disque
\ﬁ. Lecteurs de disguettes
L Modems
Maniteurs
¢ Ordinateur
&5 Périphériques dinterface utilisateur (HID)
i Périphériques systime
= Ports (COM et LPT)
: - 5 Part de communication fCOMLY
% Portimprimante ECF (LPT1)
%88 Processeurs
J Souris et autres périphérigues de pointage

=

DansPorts (COM et LPT) doit apparaitré.'USB vers Port série avec le COMx

Désignation du driver utilisé pour le projecteur

Sélectionner Désignation du Driveouclic sur

\ D m.objects ¥3.3 - [KKH.mos]
Fichier Edition Contréle Options  Aide
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Num, Images

Ecran Virtuel
Skatut Windows

w Outil Windows
Commentaires YWindows
v Barre d'Outils
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Désignation du Driver
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‘4 demarrer.
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La fenétre suivante s'ouvre : Les projecteurs digpparaitre avec les informations : ES 4003,
port et modele(s) de projecteur(s).

Lors de la création d'un nouveau sholgs pilotes ne sont pas installés (voir la fengtigante).

[z m.objects v3.3

Fichier Edition Conbrile Visualisation Options  Aide
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' démarrer D

Faire un double clic sur la banddes projecteurs apparaissent dans la fenétre dualgauche
Remarque Cette fenétre est une fenétrévindows » Si cette fenétre n'apparait pas on l'ouvre
dans le menu déroulanYisualisation.
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Cliquer sur un projecteur, maintenir cliqué sur le projecteur et le déplaaas sa piste.

Recommencer l'opération pour les/autres projecteurs

Cliquer a nouveau sur {alé a molette
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