Manuel M-Objects : fiche 19

M-Obijects : TRANSITIONS, Utilisation des masques

La version 3.5 de M-Objectspermet de nouveaux effets en « numeérique » eicplet des effets
de transition autres que le classique fondu enéhala que « volets », « mosaique ».
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1° Ouverture de la fenétre de masque

Le classique "double clicsur la barre ouvre la fenésaivante.
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Un "Majuscule” (Shift) "Double clic" sur la barrenare la fenétre suivante un peut différente de la
précédente dans laquelle s'ouvrent les commandasdé de transparence” et nombre de pistes
inférieures concernées"

Editeur, Image ['5_(|
General

Mom Image: 1024 % 685, TrueColor, 128KE
[zrdinong] | riane

Dozsier
| WPichjardind05. jpg | [ Parcourr...

Profil Couleur ICC; () supprimez (*) auto () activez

kode [ncstation Image
() Additif

(%) Tranzparence: aucLn w | [ Ireersion Transparence

]
@w mazks image hracks below >

Traitement Image

-100 0 100

Lurninoszité
Contraste A
S aturation ‘ |
Garmma [0
Flou # &ccentuation
Bruait

I &gatif

Dréfirr les Contours
Contours au Fuzain

Peinture & I'Huile .
Finesse Fotation [ ]490° & draite

Mirair: [ harizontal [ ] vertical

Affichage: (%) Seul ) Téte de Lecture [ 1] 4 l [ Annuler

Atelier Création ABM Rennes 2 Transitions 0706



2° Masquer une partie d’une imaggd’aprés un tutoriel de Patrick Boucher)
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Le masque dans le panier A est au format 1024X6&Mt sur la premiére couche et ayant le mode
Transparencede sélectionné, il recadrera toutes les image dosorat.
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L’'image en B est un masque. La zgr@@re indique qu’'on est en moaeasque.
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Le chiffre3 indique que c’est la couche située 3 niveaux esales du masque qui est rendue
transparente par le masque laissant ainsi voodashes au dessous de la couchegquée»
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Sans masque, I'image E dont on a activé la trapspar(repérable par la zone verte) cache I'image
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Avec les masques B et C, I'image E est masquésalati@pparaitre I'image G.
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L’'image E remplace peut a peut I'image G, les mas@e déplacant horizontalement et
disparaissant peu a peu (fades)

Ci-dessous exemple de masque se déplacant verticalement.
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Ci-dessous exemple de masque se déplacant horizontal.

Le masque démasque progressivement I'image sineeauche en dessous de lui.

Ci-dessous, le masque est un rectangle noir qne<zoom » de 0 a 100% masquant peu a peu
image située une couche sous lui.
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3° Mosaique(d’aprés un tutoriel de Michel Deluen)

Ici un jeu de 3 masques vient progressivement neaidtjmage de la 9" couche. Le premier vient
masquer 3 couche en dessous €2 couches et 1e*3°1 couche.
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4° Volets multiples

1%® image

) La 2°™image apparait au dessus de la premiére. Les vadenasquent partiellement la
2°™image.
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La Zémeimage devient plus lumineuse. Les masques deviemh€ele moins en moins hauts. La
2°™ image remplace peu a peu la°F.

Les masques continuent a perdre de la hauteusiegtueint en intensité (fade descendant).

Hauteur de départ du masque de 0 a 33%
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Hauteur a I'arrivée 0 & 0,01%

Atelier Création ABM Rennes 11 Transitions 0706



